
Référencement	
  des	
  marchés	
  aux	
  
puces	
  et	
  ambulants.	
  

	
  
	
  
Description	
  du	
  sujet	
  
	
  
Contexte	
  
Nous	
  nous	
  plaçons	
  dans	
   le	
   cadre	
  de	
   la	
   réalisation	
  d’un	
   système	
  de	
   référencement	
  
des	
   marchés	
   aux	
   puces	
   et	
   ambulants.	
   Le	
   service	
   permettra	
   de	
   développer	
   les	
  
commerces	
  de	
  proximités.	
  
	
  
Objectif	
  du	
  projet	
  
	
  
L’objectif	
  principal	
  du	
  projet	
  est	
  de	
  réaliser	
  une	
  application	
  capable	
  de	
  donner	
   les	
  
informations	
  concernant	
   les	
  marchés	
  aux	
  puces	
  et	
  ambulants.	
   Il	
  s’agit	
  de	
  savoir	
  ce	
  
que	
  chaque	
  marchant	
  vend.	
  Cette	
  application	
  offrira	
  la	
  possibilité	
  de	
  commander	
  en	
  
ligne	
  et	
  d’être	
  livré.	
  

-­‐ Objectif	
  1	
  :	
  Modéliser	
  l’application	
  
-­‐ Objectif	
  2	
  :	
  Représentation	
  des	
  données	
  au	
  format	
  JSON	
  
-­‐ Objectif	
   3	
  :	
   Développer	
   l’application	
  Web	
   sur	
   les	
   fonctionnalités	
   suivantes	
  :	
  

géolocalisation	
   de	
   l’utilisateur,	
   afficher	
   les	
   marchés	
   aux	
   puces	
   les	
   plus	
  
proches	
  ainsi	
  que	
  les	
  marchants	
  ambulants,	
  passer	
  commande	
  

-­‐ Objectif	
  4	
  :	
  Développer	
  l’application	
  sur	
  Iphone	
  et	
  Android	
  
-­‐ Objectif	
  5	
  :	
  Tester	
  l’application	
  

	
  
Mots	
  clés	
  
JavaScript,	
  AngularJS,	
  NodeJS,	
  MongoLab,	
  Cloud,	
  Red	
  Hat.	
  
	
  
Lieu	
  
Au	
  lieu	
  d’étude	
  des	
  étudiants	
  
	
  
Prérequis	
  

-­‐ Capacité	
  de	
  travailler	
  en	
  équipe	
  
-­‐ Connaissance	
  des	
  technologies	
  Web	
  
	
  


